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Chinook (Jonathan Schaeffer) vs Marion Tinsley (1994)





GM Kasparov 2.5 vs 3.5 Deep Blue (1997)



Komodo Chess Engine 2.5 x 1.5 GM Nakamura (2016)





AlphaGo 4 vs 1 Lee Sedol



Por que a IA de jogos 
comerciais não é tão forte?
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Poderia ser mais difícil?













Headshot = 1/3





Se poderia ser difícil,

por que é fácil?
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Remediável



Morte 
do jogo



Por que os bots são burros?



Não aceitamos derrotas



Não aceitamos derrotas

Somos muito orgulhosos



Diversão = Vitória

Não aceitamos derrotas

Somos muito orgulhosos



Não somos páreos para IA

Diversão = Vitória

Não aceitamos derrotas

Somos muito orgulhosos



“Good enough to be challenging,

Bad enough to be fun...”



Muito Obrigado!

Paulo Bruno de Sousa Serafim



Paulo Bruno de Sousa Serafim
paulobruno@alu.ufc.br



Perguntas?


